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FORMANDO A LÍDERES DEL SIGLO XXI :  EDUCACIÓN DIGITAL,  AMBIENTAL Y  CREATIVA PARA NIÑOS Y  NIÑAS.



ACADEMIA CREADORES DEL FUTURO2

NUESTRO PROPÓSITO: es que cada estudiante descubra su potencial 
como creador, innovador y agente de cambio.

MAVEduc

Misión / Visión

¿Porqué elegir Maveduc?

Creadores del Futuro

STEM con Lego

Habilidades digitales Creativas

Habilidades digitales Creativas

Modalidades de implementación
Precencial, Virtual, Híbrida

Testimonios y experiencias

Cómo contratar nuestros servicios

3
4
5
6
7
8
9

10

11
12

Indice



ACADEMIA CREADORES DEL FUTURO 3

En MAVEduc, empresa regional dedicada a la innovación educativa, 
impulsamos una nueva forma de aprender que integra tecnología, 
sostenibilidad y metodologías innovadoras como STEM y la 
gamificación.
Contamos con un equipo de profesionales idóneos y comprometidos en 
educación, ingeniería y tecnología, que diseñan experiencias de 
aprendizaje creativas y transformadoras.

Formamos niños, niñas y jóvenes con las habilidades esenciales del 
siglo XXI: pensamiento crítico, creatividad, resolución de problemas y 
conciencia medioambiental.

Desarrollamos programas accesibles para colegios, instituciones y 
familias, entregando una educación significativa, entretenida y al 
alcance de todos, que impulsa el desarrollo educativo y tecnológico de 
nuestra región y el país.

MAVEduc, 
transformando la forma de aprender.



Nuestro propósito: Es que cada estudiante descubra su potencial como creador, innovador y agente de cambio.

Misión
Transformar la educación mediante 
STEM, sostenibilidad y herramientas 
digitales, formando estudiantes 
capaces de crear, innovar y liderar con 
impacto positivo.

Visión
Ser un referente en innovación 
educativa en Chile y Latinoamérica, 
formando una generación de 
creadores del futuro preparados para 
enfrentar desafíos con creatividad, 
colaboración y sostenibilidad.
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¿PORQUÉ ELEGIR 
MAVEduc?

Aumenta el interés por la ciencia y la tecnología.
Mejora la concentración y resolución de problemas.
Fomentar la colaboración y habilidades blandas.
Programas alineados con la malla curricular y 
las habilidades del siglo XXI.
Certificación de paticipación para estudiantes.
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La Academia Creadores del Futuro, impulsada por 
MAVE, ofrece experiencias presenciales, prácticas y 
divertidas, donde el aprendizaje se conecta con la 
creatividad, la colaboración y la conciencia ambiental. 
Diseñamos espacios donde niños y niñas pueden 
explorar, experimentar y aprender haciendo, 
fomentando el pensamiento crítico y la resolución de 
problemas.
Nuestro enfoque integra STEM, metodologías activas y 
gamificación, potenciando en los estudiantes 
curiosidad, pensamiento computacional, creatividad y 
habilidades sociales. Con herramientas como LEGO, 
programación, Minecraft Education y proyectos STEM, 
conectamos la teoría con la práctica y el mundo real, 
preparando a los estudiantes para enfrentar los 
desafíos del siglo XXI de manera responsable, 
innovadora y sostenible.

CREADORES 
DEL FUTURO
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STEM CON LEGO
Experiencias prácticas y lúdicas que combinan ciencia, tecnología, ingeniería y 
matemáticas (STEM). Los estudiantes construyen, experimentan y resuelven problemas 
usando LEGO y otras herramientas creativas, desarrollando pensamiento crítico y 
colaboración.

PROGRAMA

FUTUROS
CREADORES LEGO / STEM

LEGO / STEMEXPLORADORES
DE FÍSICA

Creatividad, 
construcción, trabajo 

en equipo.

Conceptos físicos
y experimentación

estructural.

6 - 12 AÑOS

12 - 16 AÑOS

EDAD ENFOCADO EN TIPO
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TIPO

HABILIDADES 
DIGITALES CREATIVAS
Aprendizaje de competencias digitales a través de entornos interactivos y gamificados, 
como; fundamentos de la programación, fomentando pensamiento computacional, 
creatividad y resolución de problemas en un contexto seguro y motivador.

PROGRAMA

FUNDAMENTOS DE
LA PROGRAMACIÓN Habilidades

Digitales

Habilidades
Digitales

SCRATCH
JUNIOR

Creatividad, 
construcción, trabajo 

en equipo.

Programación inicial, 
narrativa visual

6 - 12 años

4 - 7 años

EDAD ENFOCADO EN TIPO
PROGRAMA

Habilidades
Digitales

APRENDIENDO
IA CON 

MINECRAF

Conceptos físicos
y experimentación

estructural.
12 - 13 años

Habilidades
Digitales

TALLER DE
CIBERSEGURIDAD

seguridad digital
prevención, ética

online.
7 - 14 años
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Habilidades
Digitales

Habilidades
Digitales

PYTON EN EL MUNDO
DE MINECRAFT 

ASTRONOMÍA Y CIENCIA 
ESPACIAL EN MINECRAFT 

Explorarán el universo y sus 
misterios aprendiendo conceptos
 de astronomía y ciencia espacial

Introducción al lenguaje de
programación Pynton14 - 18 años

6 - 15 años

HABILIDADES 
DIGITALES CREATIVAS
Desarrollo de habilidades para usar herramientas digitales esenciales como 
Gmail, YouTube y plataformas educativas, enfocándose en comunicación, 
productividad, seguridad digital y pensamiento crítico para el mundo conectado.

PROGRAMA
EDUCACIÓN

AMBIENTAL CON
ENFOQUE STEM

Habilidades
Digitales

Habilidades
DigitalesSE UN YOUTUBER

Sustentabilidad,
reciclaje, energías

limpias.

Producción de contenido,
expresión creativa,

comunicación digital.

6 - 14 años

8 - 14 años

EDAD ENFOCADO EN TIPO

Habilidades
Digitales

EDUCACIÓN
FINANCIERA

Ahorro, planificación
y hábitos financieros.8 - 14 años

Habilidades
Digitales

HERRAMIENTAS 
DIGITALES KIDS

Uso básico de Gmail,
Google Maps, navegación

segura y busqueda en internet
6 - 10 años

Habilidades
Digitales

LITERATURA Y ESCRITURA 
CREATIVA EN MINECRAFT

Explorarán la literatura y 
la escritura creativa 6 - 12 años
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MODALIDADES DE 
IMPLEMENTACIÓN

Precencial

Virtual

Híbrida

Equipos certificados trabajan directamente 
en la aulas.

Clases online interactivas con material 
gamificado.

Combinamos sesiones presenciales con 
seguimiento virtual.

DURACIÓN, FRECUENCIA Y CONTENIDOS 
SE ADAPTAN A LAS NECESIDADES DE CADA
INSTITUCIÓN.
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TESTIMONIOS Y
EXPERIENCIAS

“Mi hijo se divierte y aprende a la vez. 
Ahora entiende principios de ingeniería 
jugando con LEGO” 

“Aplicamos Minecraft para 
tabajar  fracciones y el 
aprendizaje fue de inmediato” 

CAROLINA (Apoderada))

JOSÉ LUIS (Profesor de 5º Básicio)



CÓMO CONTRATAR 
NUESTROS SERVICIOS

@maveduc

+56 9 4472 2237

1
2
3

Agenda una reunión de diagnóstico
SIN COSTO.

PERSONALIZADA.

EVALUACIÓN DE RESULTADOS.

Diseñamos una propuesta 

Implementamos el programa con 

www.maveduc.clcontacto@maveduc.cl

SIGUENOS EN:


